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Die Erfindung betrifft eln munzbetatigbares Geld- oder 
Unterhaltungsspieigerat, welches mindestens die Funktions- 
gruppen zentrale Steuereinheit mit Zufaflszahlengenerator, 
Motorsteuervorrichtungen fOr die Antriebsmotoren der Um- 
laufkorper, Anordnung zur Gewinn-/Nlchtgewinnennittlung, 
Datenspelchervonichtungen und Anzeigevorrichtungen fur 
Guthaben und Gewinnspelcher sowie verschledene Aus- 
spieltableaus aufweist. 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darln, eln mGnzbetfitlgtes 
Geld- oder Unterhaltungsspieigerat vorzuschlagen, an wel- 
chem dam Spieler dutch Anordnung zusltzlicher Mlttel die 
Moglichkeit geboten wird, dlrekt auf den Ausgang des 
Spieles Elnflufc zu nehmen, wodurch der Eindruck einer 
dlrekten Erhahung der Gewinnmdglichkeiten hervorgerufen 
wird, Weiterhin soil durch die Anordnung dieser und weite- 
rer zusatzllcher Anzeigeelemente der Spielablauf abwechs- 
lungsreicher und interessanter gestaltet warden. 
ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe dadurch geldst daS 
frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspieigerat minde- 
stens ein zusatzliches Tableau vorgesehen 1st welches aus 
einer Gruppe von hinterleuchteten Anzeigefeldern besteht 
Hierbei symbolisieren die einzelnen Anzetgefelder eines 
ersten zusatzllchen Tableaus, dessen Leuchtelemente Qber 
die zentrale Steuereinheit mit einem zusatzlichen Zahler in 
Verbindung stehen, jeweils eine unterschiedliche Anzahl von 
Step-Schritten fflr einen der Umlaufkdrper. Nach Erreichen 
mindestens einer vorgegebenen Symbolkombination am 
Ende eines ... 
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Beschreibung Schritte in seiner Stopposition verflndert werden, womit 

™ a l. „ ^ eine zielgerichtete und vom Spieler selbst gesteuerte 
I^e Er^g betnfft em mtozbetatigtes Geld- oder Veranderung des SpielergebnLes hervorrlfbar ist 

Unterhaltungsspielgerat welches mindestens die Funk- Hiermit kann aus einer Nietenkombination nachtrfigUch 

tionsgruppen zentrale Steuereinheit mit Zufallszahlen- 5 nocfa eine Gewinnkombjnation eingestellt werdea 

generator Motomeuervorrichtungen fur die Antriebs- Weiterhin besteht die Mdgiichkeit ein zweites zu- 

motoren der Umlaufkdrper, Anordnung zur Gewinn- sfitzliches Tableau vorzusehen, dessen hinterleutbaren 

/Nichtgewinnermittlung, Datenspeichervorrichtungen Anzeigef elder zuf allsabhfingig Qber die zentrale Steuer- 

und^eigevomchtungen fur Guthaben und Gewinns- einheit im Anschlufl an einer vorangegangene Gewinn- 

peicher sowie verschi^ene Ausspieltableaus aufweist i 0 ausspielung ansteuerbar sind Dieses zweite zusatzliche 

Die Arbeitsweise derartiger, allgemein bekannter Tableau kann aus zwei Feldera (z. B. "YES" und "NO") 

Geld- oder Unterhaltungsspielgerate besteht darin, dafl oder einem Feld mit wechselnder Anzeige bestehen, 

aerZufcflszah^ mittels welchem die Gewahrung einer erneuten Aus- 

telt, bis diese von der zentralen Steuereinheit als zuias- spielung anzeigbar ist 

sig anerkannt werden und dafl n*Afo!gend die An- 15 In vorteilhafter Ausgestaltung der Erfindung besteht 

ttebsmotoren der U^ufkorper auf den der jeweiligen die Mdgiichkeit, eine manueU betatigbare oder eine zu- 

ZufaUszahl entsprechenden Stopposition gestoppt wer- fallsgesteuerte Umschalteinrichtung zur Anderung der 

den und dafl durch die Anordnung zur Gewinn-ZNicht- Step-Richtung vorzusehea Hierbei ware dann die je- 

gewinnermittlung die Stoppositionen der einzelnen weils aktuelle Step-Richtung mittels Leuchtelemente 

Umlaufk6rper auf das Voriiegen einer Gewinnkombi- » anzeigbar. 

nationgeprflftwerden, was ggf. zur Erhdhung der Inhal- Weiterhin besteht die Mdgiichkeit eine Auswahlvor- 

te von Gewinnspeicher und deren nachgeordneten An- richtung fttr den mittels Step-Schritten in seiner Stopp- 

zeigevomchtungen ftlhrt position veranderbaren Umlaufkdrper vorzusehea Die- 

Sowohl der Grundaufbau als auch das Grundprinzip se Auswahl kann wiederum spielergesteuert oder Qber 

der obenbescnnebenen Arbeitsweise ist bereitsseit lan- 25 die zentrale Steuereinheit zufallsabhangig erfolgea 

gC ^M ^£\t ♦ u • . . Auch ^ wiederum fiber Anzeigeelemente, 

Geld- oder Unterhaltungsspielgerate der gattungsge- welche den jeweiligen Umlaufkdrpern zugeordnet sind, 
maBen Art bestehen im wesentlichen aus den oben ge- der stepbare Umlaufkdrper angezeigt 
nannten Bau- und Funktionsgruppea Lediglich durch Nachfolgend soil die erfrndungsgemafle Ldsung an 
unterschiedhche Spieisysteme, Zusatzgewinnchancen 30 Hand der Zeichnungen in einem Ausfflhrungsbeispiel 
wie Bonus- und Jackpotvariationen, Kombinationen naher beschrieben werdea Hierbei zeigen: 
von Frei-, Sonder- und Multispielea Ausspielungen und Fig. 1 Frontansicht eines erfindungsgemaB ausgebil- 
ahnliches soli ein Spielanreiz geschaffen werden, der deten Geld- oder Unterhaitungsspielgerates- 
mdglichst viele Spieler anspricht und sie zum Spielen an Fig. 2 einer vergrdBerten Ausschnitt des Geld- oder 
derarugenGeratenanimiert 35 Unterhaltungsspielgerates; 

Hier setzt die Aufgabe der Erfindung ein, die darin Fig. 3 Blockschaltbilddarstellung der wesentlichen 
besteht, em mfinzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungs- Funktionsgruppen; 

spielgerat vorzuschlagea an welchem dem Spieler Fig. 1 zeigt ein Geld- oder Unterhaltungsspielgerat 1, 
durch Anordnung zusatzlicher Mittel die Mdgiichkeit welches die bekannten Funktionselemente Geldeinga- 
geboten wird, direkt auf den Ausgang des Spieles Ein- 40 bedfmungen*Sonderspielanzeige3, Freispielanzeige4, 
fluB zu nehmen wodurch der Eindruck einer direkten Gewinnspeicheranzelge 5, MOnzspeicheranzeige 6, Dis- 
ErhOhung der GewinnmdgUchkeiten hervorgerufen play 13, Umlaufkdrpergruppe 7, Risikoleitern 8a und 8b 
wird. Weiterhin soli durch die Anordnung dieser und sowie ein Funktionstastenfeld 14 aufweist Zusatzlich 
weiterer zusatzlicher Anzeigeelemente der Spielablauf sind an der Frontseite des Geld- oder Unterhaltungs- 
abwechslungsreicher und interessanter gestaltet wer- 45 spielgerates 1 zwei Tfcbleaus 9, 10 vorgesehen, die aus 
ILs * « . , hinterleuchteten Anzeigefeldera lla-llc und 12a, 12b 

ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kenn- bestehea 
zeichnenden Merkmale des Hauptanspruches in Ver- Die auf den einzelnen hinterleuchteten Anzeigefelder 
bindung mit den Merkmalen des Oberbegriffs geldst 11a bis HcdesTableausSidargesteUtenZiffernsymboli- 
Vorteilhafte Weiterbildungen sind in den Unteransprfl- 50 sieren jeweils eine Anzahl von Step-Schrittea Die An- 
ch *R aufgezeigt steuerung der einzelnen Felder 11a bis 1 1c dieses Table- 

Die erfindungsgemaBe Ldsung zeichnet sich dadurch aus 9 erfolgt fiber die zentrale Steuereinheit 15, wenn in 
aus, daB frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspiel- einem vorangegangen Spiel eine der vorgegebenen 
gerat mindestens ein zusatzliches Tableau vorgesehen Symbolkombinationen erreicht wurde. Wurden bei- 
ist, welches aus einer Gruppe von hinterleuchteten An- 53 spielsweise als Gewinn drei Step-Schritte gewonnen, so 
zeigefeldern besteht Hierbei symbolisieren die einzel- wird dies im Speicher 16 gespeichert und durch Hellset- 
nen Anzeigefelder eines ersten zusatzlichen Tableaus, zen des Tableaufeldes 11c angezeigt Im nachfolgenden 
dessen Leuchtelemente fiber die zentrale Steuereinheit Spiel besteht nunmehr die Mdgiichkeit den mittleren 
mit einem zusatzlichen Zahler in Verbindung stehen, Umlaufkdrper 7 urn drei Schritte nach seinem Stillstand 
jeweils eine unterschiedliche Anzahl von Step-Schritten 60 weiter zu bewegea Dies kann zur Folge haben, daB aus 
ffir einen der Umlaufkdrper. Nach Erreichen minde- der in diesem Spiel ursprfinglich eingelaufenen Nieten- 
stens einer vorgegebenen Symbolkombination am Ende kombination durch schrittweise Weiterschaltung des 
eines Spieles, werden diese Anzeigefelder des ersten mittleren Umlaufkdrpers 7 um maximal diese zuvor ge- 
zusatzlichen Tableaus zufallsabhangig fiber die zentrale wonnenen Step-Schritte eine Gewinnkombination wird. 
Steuereinheit zur Hellsetzung ansteuerbar. w Wahrend des Steppens wird im Tableau 9 die jeweils 

Nunmehr kann mittels Tastenbetatigung einer der noch verbliebene Anzahl von Step-Schritten zur Anzei- 
Umlaufkdrper nach dessen Stop maximal um die Anzahl ge gebracht Wurde ein Gewinn vor dem Verbrauch 
der im ersten zusatzlichen Tableau angezeigten Step- aller mdglichen Step-Schritte erzielt so kann der Step- 
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vorgang abgebrochen werden. In diesem Fall wurden 
noch vorhandene Step-Schritte verfallen. Es bestQnde 
zwar ohne weiteres auch die Mdglichkeit nicht bend tig- 
te Step-Schritte fur spatere Spiele zu erhalten, doch dies 
wQrde unter BerQcksichtigung der derzeitig gehenden 5 
gesetzlichen Vorscbriften mdglicherweise zu einer wei- 
teren, nicht mehr vertretbaren Erhdhung der Gewinn- 
haufigkeit und somit auch zur Erhdhung der Auszahl- 
quote fQhrea 

FQr die Anzeige der aktueil gQltigen Step-Richtung 10 
kann diese, bei vorgesehener Anderung selbiger, Qber 
die pfeilartigen Anzeigen 17a und 17b erfolgen. Hierbei 
besteht die Mdglichkeit, daB ein Wechsel der Step-Rich- 
tung mittels Betatigung einer der im Tastenf eld 14 ange- 
ordneten Tasten durch den Spieler oder zufallsabhangig 15 
Qber die zentrale Steuereinheit 15 erfolgen kann. 

Als weitere Variation besteht die Mdglichkeit eines 
Wechsels des mittels Step-Schritte bewegbaren Um- 
laufkdrpers 7. Hierbei wQrde dann durch die Leuchtele- 
mente 18 der jeweils gQltige Zustand angezeigt Auch 20 
dieser Wechsel kann wiederum spieler- oder zufallsge- 
steuert erfolgen. 

Eine weitere Besonderheit des erfindungsgemaB aus- 
gebildeten Geld- oder Unterhaltungsspielgerates 1 be- 
steht darin, daB fiber das Tableau 10 die Wiederholung 25 
einer gewonnen Ausspielung anzeigbar ist Hierzu wird 
ebenfalls fiber den Zufallsgenerator und die zentrale 
Steuereinheit 15 eines der beiden Felder 12a oder 12b 
dieses Tableaus 10 angesteuert So kann beispielsweise 
bei erleuchtetem Feld 12b, welches die Kennzeichnung 30 
"YES" tragt, nach bereits erfolgter Ausspielung selbige 
nochmais gestartet werden. 

Eine Gestaitungsvariante besteht darin, daS bei der 
zweiten Ausspielung ansteile von Sonderspielen Frei- 
spiele gewonnen werden kdnnen, die dann auf der zuge- 35 
ordneten Anzeige 4 des Freispielzahlers anzeigbar sind 

Insbesondere bei kombinierter Anwendung beider 
zusatzlicher Tableaus 9 und 10 gestaltet sich der Spiel- 
ablauf wesentiich abwechslungsreicher und dem Spieler 
wird der Eindruck einer direkten EinfluBnahme auf das 40 
Spielergebnis vermitteit Selbstverst&ndlich sind aber 
auch die Tableaus 9 und 10 getrennt voneinander reali- 
sierbar. 

PatentansprQche 45 

1. MCnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, welches zumindest die Funktionsgruppen 

— zentrale Steuereinheit rait Zuf allszahlenge- 
nerator, 50 

— Motorsteuervorrichtungen fur die An- 
triebsmotoren von Umlaufkdrpern, 

— Anordnung zur Gewinn-/Nichtgewinner- 
mittlung, 

— Datenspeichervorrichtungen und 55 

— Anzeigevorrichtungen fur Guthaben und 
Gewinnspeicher sowie 

— verschiedene Ausspieltableaus aufweist und 
deren Arbeitsweise darin besteht, 

daB der Zufallszahlengenerator solange Zuf allszah- 60 
len ermittelt, bis diese von der zentralen Steuerein- 
heit als zuiassig anerkannt werden und 
daB nachfolgend die Antriebsmotoren der Umlauf- 
kdrper auf den der jeweiligen Zufallszahl entspre- 
chenden Supposition gestoppt werden und 65 
daB durch die Anordnung zur Gewinn-/Nichtge- 
winnermittlung die Stoppositionen der einzelnen 
Umlaufkdrper auf das Vorliegen einer Gewinn- 



n ai 

4 

kombination geprQft werden, was ggf. zur Erhd- 
hung der Inhalte von Gewinnspeicher und deren 
nachgeordneten Anzeigevorrichtungen fuhrt, 
dadurch gekennzeichnet 
daB frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat (1) mindestens ein zusatzliches Tableau (9, 10) 
vorgesehen ist, welches aus einer Gruppe von hin- 
terleuchteten Anzeigefeldern (11a bis He, 12a, 12b) 
besteht, 

daB die einzelnen Anzeigef elder (Ua bis 11c) eines 
ersten zusatzlichen Tableaus (9% dessen Leuchtele- 
mente Qber einen zusatzlichen Zahler (16) mit der 
zentralen Steuereinheit (15) in Verbindung stehen, 
jeweils eine unterschiedliche Anzahl von Step- 
Schritten fur einen der Umlaufkdrper symbolisie- 
ren, welche nach Erreichen mindestens einer vor- 
gegebenen Symbolkombination zufallsabhangig 
Qber die zentrale Steuereinheit (15) zur Hellset- 
zung ansteuerbar sind, 

daB mittels Tastenbetatigung einer der Umlaufkdr- 
per (7) nach dessen Stop maximal um die Anzahl 
der im ersten zusatzlichen Tableau (9) angezeigten 
Step-Schritte in seiner Stopposidon veranderbar 
istund/oder 

daB ein zweites zusatzliches Tableau (10) vorsehbar 
ist, dessen hinterleutbaren Anzeigefelder (12a, 12b) 
zufallsabhangig Qber die zentrale Steuereinheit (15) 
im Anschlufi an einer vorangegangene Gewinnaus- 
spielung ansteuerbar sind, mittels welcher die Ge- 
wahrung einer erneuten Ausspielung anzeigbar ist 
Z MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
daB eine manueU betadgbare Umschalteinrichtung 
durch Betatigung einer Taste in Tastenf eld 14 zur 
Anderung der Step-Richtung vorgesehen ist und 
daB die jeweils aktuelle Step-Richtung mittels 
Leuchtelemente (17a und 17b) anzeigbar ist 

3. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat, nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet 
daB eine zufallsgesteuerte Umschaltung der Step- 
Richtung vorgesehen ist und 

daB die jeweils aktuelle Step-Richtung mittels 
Leuchtelemente (17a und 17b) anzeigbar ist 

4. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat nach Anspruch 1 und einem der AnsprQche 2 
oder 3, dadurch gekennzeichnet daB der mittels 
Step-Schritte in seiner Supposition veranderbare 
Umlaufkdrper (7) spielergesteuert auswahlbar ist 

5. MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat nach Anspruch 1 und einem der AnsprQche 2 
oder 3, dadurch gekennzeichnet, 

daB Qber die zentrale Steuereinheit (15) zufallsab- 
hangig der in seiner Stopposition veranderbare 
Umlaufkdrper (7) ermittelbar ist und 
daB Qber Anzeigeelemente (18), welche den jeweili- 
gen Umlaufkdrpern (7) zugeordnet sind, der step- 
bare Umlaufkdrper (7) anzeigbar ist 
& MQnzbetatigtes Geld- oder Unterhahungsspiel- 
gerat nach Anspruch 1 und einem der AnsprQche 2 
bis 5, dadurch gekennzeichnet daB im Falle der 
wiederholbaren Ausspielung ansteile von Sonder- 
spielen Freispiele gewinnbar sind 
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